Ale zabawa!

Niewazne czy chcesz odegrac petng przygdd scene z groznymi piratami, czy tez magiczng bash z zaczarowanymi elfami — mozesz
zawsze umieszcza¢ w scenkach wzory ze slajdéw w dowolny sposéb, jaki ci sie spodoba.

WSKAZOWKA

Prawdziwi zawodowi rysownicy najczesciej umieszczajg mniejsze postaci w tle, oraz jedng bardzo duzg posta¢ na giéwnym planie
— jest to tak zwana perspektywa. Najlepiej zacza¢ od postaci na gtéwnym planie. Dzigki temu, péZzniej bedziesz mégt poming¢ w tle
wszelkie kontury zastonigte przez giéwne postaci.

Miszmasz postaci

Czy odgadniesz jak mogto wyglada¢ na poczatku tych 8 postaci. Umieszczaj slajdy z poszczegdélnymi czgsciami ciata (gtowy korpusy,
nogi) na lampie zoomu, jedna po drugiej oraz buduj kompletne postaci krok po kroku., Mieszajac losowo czesci ciata, powotasz do
zycia catkowicie nowe postaci!

Zabawne twarze

Czy zauwazyte$ juz jak bardzo ludzie sig migdzy sobg réznig? Mozesz wymyslaé niekoficzace sige nowe twarze dodajac do giéw uszy,
oczy, usta i nosy z szablonéw i z folii. Mozesz dorysowaé wszelkie szczegéty nieobecne na slajdach — $winskie ogony, okulary, brody,
dziwaczne kapelusze — niech Twoja wyobraZnia pdjdzie na cato$¢!

ZALECENIA DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA
Przeczytaj instrukcje przed uzyciem, postepuj wedtug nich i zachowaj na przysztosé.

Nie uzywaj materiatéw i osprzetu innego niz te, ktére sg zawarte w zestawie, badz zalecane w instrukcji. Obchodz sie z Xoomy
ostroznie, aby zapewni¢ sobie diugotrwate i przyjemne uzytkowanie. Nie uzywaj wody ani innych ptynéw do czyszczenia. Nie uzywaj
w wilgotnych pomieszczeniach ani na zewnatrz przy wysokiej wilgotnos$ci powietrza. Nie wystawiaj na dziatanie wysokiej temperatury,
bezposredniego $wiatta stonecznego, lub pytu. Przed czyszczeniem odtgcz zasilacz. Plamy zrobione cienkopisem nie moga by¢
wywabione z tkanin.

Jak uzywaé zasilacza:

Xoomy jest zasilany zasilaczem (zatgczony). Wtyczke na koicu przewodu zasilacza nalezy umiesci¢ w lampie zoomu (upewnij sig
wczesniej, ze lampa jest wytgczona). Wazne by najpierw podtaczy¢ kabel do lampy, dopiero pézniej nalezy podtaczac zasilacz do sieci.

* Zasilacz 220 V — 50 Hz zapewnia prad o niskim napieciu. Uzywaj zabawki wytacznie z zatgczonym zasilaczem. Nie uzywaj zadnych
innych Zrédet zasilania. Nie uzywaj zasilacza do zadnych innych celéw.

* Nie podigczaj zabawki do wigcej niz jednego Zrédta zasilania.
* Zasilacz nie jest zabawka.

* Zasilacz musi by¢ regularnie sprawdzany czy nie ma uszkodzen na przewodzie, wtyczce, obudowie, czy innych czesciach. W
razie stwierdzenia uszkodzenia, nie uzywaj zasilacza do czasu przeprowadzenia naprawy. Naprawa musi by¢ przeprowadzona przez
specjaliste.

* Nigdy nie demontuj zasilacza samemu!
Zaréwka:

Wewnatrz Xoomy® dziata szklana zaréwka kryptonowa o maks. mocy 3,6 W (zatgczona).
Produkty oznaczone tym symbolem powinny by¢ usuwane z uzytku w nastepujgcy sposéb:

Nie wyrzucaj elektrycznych czesci zabawki wraz z odpadami domowymi, lecz zanie$ je do miejscowego punktu odbioru odpadéw
problemowych (zasiggnij informacji u wtadz lokalnych o dostepnosci takich punktéw).

Ostrzezenie!

Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 3 roku zycia, zawiera mate elementy, ktére stwarzaja
ryzyko potknigcia lub zadtawienia. Prosimy zachowac instrukcje i opakowanie

ze wzgledu na zawarte informacje lub ewentualna reklamacijg. Prosimy usunaé
opakowanie przed udostepnieniem zabawki dziecku.
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X0OMY Rysuj komiksy jak zawodowiec (RAP 186570)

Kilka wskazoéwek przed rozpoczgciem

Aby zapewni¢ sobie diugg zabawe z Xoomy, zapoznaj sig z kilkoma wskazéwkami:

- Xoomy jest przeznaczony wytgcznie do uzytku w pomieszczeniach.

- W czasie rysowania, najlepiej ustawi¢ Xoomy przed sobg na stole, uchwytem do siebie.

- Tuby do przechowywania: Wszystkie elementy potrzebne do rysowania za pomocg Xoomy sg zamknigte
w dwdch pojemnikach bedacych czgscig pod$wietlanego ekranu.

Aby wyjac¢ lampe z prawego pojemnika, ztap palcem wskazujacym i kciukiem uchwyt blokady oraz obré¢ go
o ¢wier¢ obrotu w lewo (1). Mozesz teraz wyciagna¢ lampe z pojemnika (2)

Zasilacz jest zamknigty w lewym pojemniku. Aby zdjaé pokrywke, ztap palcem wskazujagcym i kciukiem
uchwyt blokady oraz obré¢ go o ¢wieré obrotu w prawo (1). Mozesz teraz zdja¢ pokrywke (2)

Zasilanie:

Xoomy jest wyposazony w zasilacz. Przewéd zasilacza ma 2m dtugo$ci, wigc nalezy usig$dz w poblizu
gniazdka. Jesli to konieczne, popro$ osobe dorosta o podtaczenie przediuzacza.

Podtaczenie zasilacza:

Popro$ osobe dorosta 0 pomoc w podtaczeniu zasilacza. Wytacz lampe (przetacznik znajduije sig na
wierzchu). (1) Podtacz przewdd zasilacza do matego gniazdka w lampie. | (2) Wdrugiej kolejno$ci podtacz
zasilacz do gniazdka sieciowego w $cianie. | (3) Wtacz lampe weiskajac przycisk wigcznika.

Uwazaj zeby nie szarpac za kabel w czasie rysowania.

Kilka wskazoéwek przed rozpoczgciem

Ostona przeciwstoneczna:

Jezeli $wiatto lub storice w Twoim pokoju rzuca zbyt duzo $wiatta na pod$wietlany ekran, mozesz
zamocowac osfone przeciwstoneczng. Obré¢ urzadzenie tak, aby papier byt ocieniony przez ostone — dzigki
temu wyrazniej zobaczysz zarys swojego obrazu.

Czyste rece:
Aby zapobiec brudzeniu sig ekranu i wzoréw obrazéw, zalecamy mycie rak przed rozpoczgciem rysowania.

Papier:

Xoomy zawiera juz 12 wstepnie zaprojektowanych arkuszy papieru z réznymi motywami. Jesli chcesz

uzy¢ jakiego$ motywu wigcej niz jeden raz, popro$ osobe dorostg o skopiowanie go dla Ciebie. W ten
spos6b mozesz rysowac sceny na wiele sposobéw. Mozesz réwniez zaprojektowaé swoje wiasne arkusze z
motywami — tak zaczyna sig prawdziwa zabawa!

Zawarto$¢ i rozmieszczenie elementéw Xoomy, Lista elementow
(1) lampa zoomu | (2) podswietlana tablica do o
rysowania | (3) regulowany uchwyt |(4) ostona 6
przeciwstoneczna | (5) tuba do przechowywania

| (6) zasilacz |(7) 60 slajdéw z wzorami [
(8) 12 arkuszy z motywami | (9) 8 czystych kartek |
do rysowania | (10) 1 cienkopis

Lampa zoomu

(a) okienko do umieszczania slajdéw | (b) obracany
pierscien do regulacji wielko$ci wzoru

(c) gniazdo zasilacza | (d) wskaznik wielkosci
powigkszenia = Maximum, © = Minimum

(e) wigcznik

Uchwyt

Uchwyt moze znajdowac sie w trzech potozeniach: A
transport | B rysowanie |C przechowywanie

Rozciagnij delikatnie dwie potowy uchwytu i pozwél
im zatrzasna¢ sie w wybranym potozeniu (ustyszysz
kliknigcie). é

PYTANIA ?
.Obrazy nie wyswietlaja si¢ wyraznie na papierze.”

Instrukcja PL

Sprawdz czy na papier nie pada bezposrednie $wiatto stoneczne lub $wiatto lampy w pokoju. Przymocuj ostong przeciwstoneczng i

obré¢ Xoomy® tak, aby ostona zacieniata ekran do rysowania.
Jesli uzywasz papieru niezatagczonego do zestawu, by¢ moze jest on zbyt gruby.



Pytania ?

.Mam slady na ekranie lub na wzorach obhrazéw.”
Wyczys¢ te elementy migkka, suchg szmatka, nie szorujgc zbyt mocno. Przede wszystkim, unikaj stosowania
ptyndw, ktdére spowodujg powstanie smug na Twoich wzorach.

o R—

Papier mi si¢ przesunal. Pominatem jedna lini¢”

Potéz ponownie papier na wierzchu pod$wietlanego ekranu. Mozesz przesuwaé lampe i obraca¢ pierscieniem
tak, aby kontury Twojego rysunku i slajdu do skopiowania si¢ pokryly. Teraz mozesz dokonczy¢ swoj rysunek.
Skoiiczyt ci sie papier?

Zaréwno puste kartki jak i arkusze motywéw sg kwadratowe, o wymiarach 21 x 21cm (réwne krétszemu
bokowi arkusza A4). Im cienszy papier, tym wyrazniej bedziesz widziat zarys wy$wietlanego obrazu.

Najlepiej uzywac papieru o gramaturze nie wigkszej niz 80g (standardowy papier do kopiarek) lub papieru do
kopiowania.

Symbole: ,
Na pewno zauwazyle$ juz mate czarne oznaczenia na slajdach do kopiowania i arkuszach motywéw. Wskazujg

one ktore slajdy i ktére arkusze naleza do tego samego motywu. Kiedy bedziesz chciat stworzy¢ nowa wersje t l

2

rysunku, poszukaj wszystkich slajdéw i arkuszy oznaczonych tym samym symbolem.

N a%
. o0e
Numer wzoru slajdu| ? | Numer wzoru arkusza L

Mozesz takze stworzy¢ swoja wiasng kombinacje slajdéw i arkuszy. Albo stworzyé dowolng liczbe nowych
arkuszy — Twoja wyobraZnia nie ma ograniczen!

.Jak moge zmieni¢ zarowke?” =
Po wielu godzinach zabawy, albo w przypadku skoku napigcia, moze okazac sig, ze zaréwka przestanie dziatac. o
Zawsze popros osobe dorosia o wymiane Zaréwki.

\\

Nigdy nie wymieniaj zaréwki samodzielnie.

Wymiana Zaréwki:
Najpierw wytgcz lampe zoomu (1); upewnij sig, ze zasilacz jest odtaczony (2). Uzywajac $rubokreta, podwaz
dwie zapadki ponizej zabkowanego pierscienia (3). Mozesz teraz zdja¢ zgbkowany pierscien (4), na ktérym
zmocowane jest okienko do slajdéw. Wykre¢ zaréwke (5) i wkreé nowa, trzymajac ja przez papierowy recznik.
Nastepnie zat6z z powrotem zabkowany pierscien i wcisnij go, tak, zeby zapadki sie zablokowaty.
Wewnatrz Xoomy dziata szklana kryptonowa zaréwka o max. mocy 3,6W.

Jak spakowac Xoomy:

(1) Wytacz lampe zoomu | (2) Przy pomocy osoby dorostej odiacz zasilacz z gniazdka zasilajgcego,
a nastepnie odtacz przewad zasilacza od lampy zoomu. | (3) Umie$¢ zasilacz na powrét w tubie do
przechowywania. Aby to zrobi¢, wetknij zasilacz w dwa mate otwory na spodzie pokrywki i
starannie wsun go do tuby, wraz z przewodem (1). Zamknij pokrywke obracajac jg o ¢wier¢

obrotu w lewo (2).

(4) Nastepnie umies$¢ lampe w prawym pojemniku trzymajgc uchwyt palcem wskazujgcym i

kciukiem (1) i zamknij pojemnik obracajgc o ¢wier¢ obrotu w prawo (2).

Jak rysowaé na Twoim Xoomy

(1). Pierwszy rysunek najlepiej rozpoczaé od umieszczenia czystej kartki na pod$wietlanym
ekranie; mate uchwyty zapobiegng przesuwaniu sig kartki. Znajdziesz $wietne pomysty na rysunki ktére
dotagczmy do Xoomy. (2) Wybierz jeden z okragtych slajdéw z wzorami i umies¢ go na lampie zoomu. Obré¢ slajd
tak, zeby byt wiasciwie umieszczony.

WSKAZOWKA

Umieszczaj tylko jeden slajd na lampie zoomu. Aby unikng¢ odciskéw palcéw, chwytaj slajdy za krawedzie.
Mozesz uzy¢ znakéw wykrzyknika lub zapytania aby sprawi¢, ze Twoja posta¢ bedzie wydawac sig zaskoczona,
zla, albo smutna. Pozostaw do$¢ miejsca na Twojg postac albo na jej otoczenie.

Rysowanie postaci: Mozesz rysowaé postaci w réznych pozach. Powigkszajgc twarz, nadasz jej wyraz smutku
lub szczg$cia. Zmieniaj wielko$¢ Twojej postaci zgodnie z tym, czy znajduje sie ona na giéwnym planie (wigksza),
czy tez w tle obrazka (mniejsza). Dzigki temu scena nabierze perspektywy.

Wybieraj sposréd domkéw, drzew, samochodéw, wzgérz itp, tak, jak wymaga to Twoja historyjka.

Rysowanie otoczenia: Po narysowaniu swojej postaci w ramce komiksu, mozesz dodac jej otoczenie. (“Q\>\
Kolorowanie: W ostatnim kroku, pokoloruj swéj komiks.

Wymyslaj komiksy
(1) Najpierw wymysl jaka$ historig. 0 czym ona jest i jakie pojawiajg sie w niej postaci?
Jedli chcesz, zeby postacie przemawiaty, beda ci réwniez potrzebne folie z dymkami. Zanotuj poszczegéine

sceny historii w formie listy. Kazda scena bedzie pézniej wymagata oddzielnego obrazka. (2) Mozesz teraz zaczaé
wypetnia¢ obrazki swoimi scenkami.

Jesli chcesz, zeby Twoje postacie méwity: Upewnij sig, ze dymek bedzie wystarczajgco duzy na tekst. Staraj
sig nie uzywac wiecej niz dwéch dymkdéw na kazdy obrazek. (3) Przesuwaj lampe zoomu pod pod$wietlanym
ekranem. Dzigki $wiattu z lampy, wzory ze slajdu pojawiaja sig na papierze — nazywa si¢ to projekcja. Przesuwaj
lampe w rézne miejsca tak, by Twéj wzér znalazt sie wtasnie tam, gdzie chcesz. Chcesz wymysli¢ swoj wiasny
komiks? Nie musisz ogranicza¢ sie do slajdéw do komiksdw. Mozesz wybiera¢ sposrdd catej gamy slajdow
Xoomy, co da ci nieograniczone mozliwosci taczenia. Na kolejnych stronach znajdziesz podpowiedzi jak najlepiej
rysowac komiksy:

WSKAZOWKA:

Jesli Twéj wzor sie troche przesunie, nie przejmuj sig. Po prostu postaw lampe zoomu ponownie we wiasciwej

pozycji albo wysun jg spod ekranu, obréé slajd na okienku i wsun lampe z powrotem.

(4) Teraz jestes$ gotowy na zoomowanie!

Trzymaj mocno podstawke lampy zoomu jedna reka i obré¢ pierScien powigkszajacy druga. Kropki na lampie
zoomu pokaza ci w ktdrg strong nalezy obracac pierscien, aby powigkszy¢ albo pomniejszy¢ wybrany wzér.
* Kiedy zoom jest opuszczony, obraz na kartce bedzie wydawat sig prawie dwa razy wigkszy.

* Kiedy zoom jest podniesiony, obraz na kartce bedzie prawie takiego samego rozmiaru jak na slajdzie.

Im mniejszy obraz, tym ostrzej bedzie on zogniskowany. Dzieje sig tak z powodu mniejszej odlegto$ci migdzy
uchwytem zoomu a ekranem do rysowania.

WSKAZOWKA:

Jesli nie mozesz dalej przesung¢ lampki zoomu, oznacza to, ze dotarta juz ona do korfica swojego zakresu regulacji
— nie prébuj przesuwac jej na site!

Kwiaty, listki, onamenty @069%@9@9 m@a%@@

Chcesz zaprojektowa¢ romantyczne wzory kwiatowe, albo atrakcyjne ozdoby ksigzek? Tu znajdziesz wszystko,
czego ci trzeba — facznie z kwiatami, listkami i mnéstwem ornamentdw na foliach z wzorami. Wybieraj rézne
elementy i facz je, tworzac tworcze kombinacje. Pokoloruj je a bedziesz mégt pokazaé pigkne dzieto sztuki
wszystkim swoim przyjaciotom!

(5) Kiedy juz wiasciwie ustalite$ stopieri powigkszenia swojego wzoru, przerwij regulacje lampy zoomu. Mozesz
teraz odrysowac swoj wzér. Po narysowaniu wszystkich linii, mozesz zaczaé ponownie: zmieni¢ wielko$¢ wzoru, wybraé inny wzér,
albo uzy¢ zupetnie innego slajdu.

WSKAZOWKA
Nie naciskaj cienkopisem zbyt mocno na powierzchnig ekranu, poniewaz mozesz jg zadrapac lub uszkodzi¢.

(6) Czas na troche koloru! Kiedy juz skonczysz swoj obrazek, zdejmij papier z ekranu i pot6z go przed sobg na stole. Mozesz teraz
wykoriczy¢é swoj komiks uzywajac swoich ulubionych kredek.

Teraz juz wiesz jak dziata Xoomy, i mozesz sprébowac wszystkich kombinacji. Na kolejnych stronach znajdziesz wiele przyktadéw.
Zyczmy duzo zabawy przy rysowaniu i kolorowaniu!

Co i gdzie? Ten przyktad pokaze ci jak mozesz umieszcza¢ postaci we wiasciwych miejscach i dobieraé dla nich stopieri powigkszenia.
We?z jeden z arkuszy z motywem i pasujacy do niego slajd. Kiedy juz znajdziesz wzory brakujgce na arkuszu wéréd folii, mozesz
dokoriczy¢ scenke. Upewnij sig, ze wiasciwie ukiadasz slajd, w przeciwnym razie Twéj wzér bedzie odwrécony i nie zmiesci sig na
obrazku. Przesun lampe zoomu na wiasciwe miejsce i dopasuj stopien powigkszenia. Teraz mozesz odrysowac kontur.

Paskudne potwory Mozesz narysowac potwory i wymysli¢ swoje wiasne paskudne postaci faczac ze sobg ¢wiartki pochodzace z
réznych gtéw. W takim przypadku, upewnij sig, ze pracujesz z jednym nastawieniem zoomu: w ten sposéb, wszystkie ¢wiartki beda tej
samej wielkosci i bedg do siebie pasowaly.

WSKAZOWKA

Kolejna zwariowang rzecza, ktéra mozesz zrobic jest lekko pochyli¢ lampe zoomu jedna reka, nie przerywajac rysowania druga.
Znieksztalci to twarze, czego rezultatem bedg wszelkiego rodzaju wspaniale dziwaczne postaci.

Zabawny miszmasz

Masz swojg ulubiong postac? Jesli tak, mozesz jg odrysowac taka, jaka jest, przy réznych stopniach powigkszenia.

Ale bedziesz mie¢ jeszcze wigcej zabawy, jesli wymieszasz losowo ciafa i glowy réznych postaci, za kazdym razem tworzac nowa.



