Gra Ravensburger® Nr.24 434 8
Dla 1-4 graczy w wieku powyzej 3 lat
Zabawa w odgadywanie ksztattow

Zawartosc:
40 elementow o réznych ksztattach, 2 maski

Contura jest gra Ravansburger z wieloma mozliwosciami. Moze by¢
rozgrywana w pojedynke, lub z innymi. Rozwija koncentracje, wyobraznie i kojarzenie,
poprzez postrzeganie zmystowe, jednoczesnie rozwijajac sprawnos¢ motoryczna.

Przygotowanie:
Przed pierwsza gra, ostroznie wyjmij elementy z tabliczek.

Uwaga: Nie wyrzucaj tabliczek. Sq one potrzebne do dwdch wersji gry.

Przed rozpoczeciem gry przyjrzyj sie wszystkim elementom oraz kazdemu z osobna,
tak, zeby mozna byto fatwiej rozpoznac je za pomoca dotyku. Na kazdym z elementéw
znajduje sie kolorowa kropka. Elementy z z6itg kropka sg tatwiejsze w rozpoznaniu za
pomocg dotyku, podczas gdy elementy z kropka czerwong sa bardziej wymagajace. Na
poczatku moze by¢ zalecane uzywanie w grze tylko elementoéw z z6ttg kropka.

1. Rozpoznawanie ksztaitow
Dla 1-4 graczy w wieku 4 lat i powyzej.

Cel gry
Dziecko stara sie odgadnac jak najwiecej elementow o réznych ksztattach, majac na

sobie maske, badz majac zakryte oczy. Gracz, ktéry odgadnie najwiecej elementéw
wygrywa.

—




Przygotowanie !
Umiesc¢ elementy w pokrywce pudetka, a maski obok nich.

Jak grac

Zaczyna najmtodszy gracz. Zat6z maske i wybierz element z
pudetka. Jezeli wyczujesz jego ksztatt i poprawnie go odgadniesz,
potéz go przed soba. Jezeli sie pomylisz, element wraca do pudetka.
Teraz kolej na nastepnego gracza. Réwniez zaktada on maske i prébuje
odgadnac po ksztatcie dany element z pudetka.

Zakonczenie gry

Po odgadnigciu wszystkich elementoéw, kazdy gracz liczy ile elementéw ma przed
soba. Gracz z najwiekszg liczbg elementéw wygrywa.

Podpowiedz: Jesli dziecko nie chce zatozy¢ maski, moze po prostu zamkna¢ oczy.
Mozna réwniez zastoni¢ pudetko aby zapobiec podgladaniu.

Wersja gry dla mtodszych graczy

Aby utatwi¢ gre mtodszym graczom, pozwol im zgadywac dwa lub trzy razy przed
odtozeniem elementu do pudetka. Dziecku mozna réwniez pozwoli¢ na wziecie
innego elementu z pudetka. Mozna rowniez udziela¢ dziecku podpowiedzi.

2. Loteria obrazkowa
Dla 1-4 graczy w wieku 4 lat i powyzej.

Przygotowanie

Kazdy gracz otrzymuje tabliczke. Pozostate tabliczki i pasujace do nich elementy s
odktadane na bok. Elementy pasujace do wybranych tabliczek sa umieszczane w
pudetku.

Jak grac

Zaczyna najmfodszy gracz. Gracz, na ktérego przypada kolej wyjmuje element
z pudetka i pokazuje wszystkim. Jesli odkryjesz, ze ten
element pasuje ksztattem do Twojej tabliczki, wywotaj
nazwe tego przedmiotu i umies¢ go w swojej tabliczce.
Jesli nikt nie wywota nazwy elementu, jest on odktadany
na bok. Jezeli wiecej niz jedno dziecko wywota element
o odpowiednim ksztalcie, wraca on do pudetka.




Zakonczenie gry

Zwyciezca jest gracz, ktory jako pierwszy wypetni elementami
o odpowiednich ksztattach swoja tabliczke. Mozna réwniez
gra¢ samemu wyjmujac elementy z pudetka, nazywajac je i
umieszczajgc we wtasciwym miejscu tabliczki.

3. Loteria dotykowa
Dla 3-4 graczy, w wieku 5 lat i powyzej.

Przygotowanie jest takie samo jak do Loterii obrazkowej. Dodatkowo, wybiera sie
osobe prowadzaca gre. Inni gracze zaktadaja maski, albo zakrywaja oczy chustka albo
koszulka. Osoba prowadzaca gre daje pierwszemu z graczy element, aby sprawdzi¢
jego zmyst dotyku. Otrzymujac do sprawdzenia element, najpierw go rozpoznaj,
jezeli pasuje do Twojej tabliczki, umies¢ go tam, na wtasciwym miejscu. Osoba
prowadzaca gre daje wtedy kolejnemu graczowi nastepny element do obejrzenia.
Jezeli element, ktory dostates$ nie psuje ksztattem do Twojej tabliczki, przekaz go
nastepnemu graczowi i otrzymasz nastepny element od osoby prowadzacej gre.

Zakoniczenie gry
Gra dobiega korca, kiedy ktorys z graczy wypetni swojg tabliczke odpowiednimi
elementami. Do nastepnej rundy nalezy wybrac inng osobe prowadzaca gre.

Podpowiedz: To sa jedynie najczesciej uzywane wersje gry, jednak materiaty do gry
otwierajg inne mozliwosci rozgrywek. Elementy o réznych ksztattach i tabliczki moga
by¢ uzywane jako szablony. Po prostu potéz element o odpowiednim ksztatcie na
kartce i obrysuj kontury otéwkiem. PéZniej mozesz je pokolorowac!

Ostrzezenie! Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 3 lat, ze wzgladu na obecno$¢ matych
elementoéw, ktore stwarzaja ryzyko potkniecia lub zadtawienia.
Prosimy zachowa¢ opakowanie, ze wzgledu na zawarte informacje lub ewentualna reklamacje.
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