Q : abliczka mnozenia: od 0 x 100
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Dla 1-5 graczy, w wieku 7-11 lat.

Zawartosc¢:
86 kart liczbowych, 80 pionkéw, 2 kostki, 1 tabliczka kontrolna

Uwagi dla rodzicow:
Gra jest przyjemnym i fatwym sposobem opanowania mnozenia przez dzieci. Gracze
rozpoczynaja od uczenia sie jak mnozy¢ jednocyfrowe liczby. W wersji Bingo, korzystaja juz z catej
tabliczki mnozenia. Gra jest odpowiednia dla wszystkich, ktérzy dysponuja juz pewna
znajomoscia liczb, ale chcg poprawic szybkosé mnozenia.
Dodatkowo, tabliczka kontrolna pomaga graczom sprawdzié¢
poprawnos¢ odpowiedzi, jezeli w grze nie uczestnicza dorosli.

Tabliczka kontrolna

Tabliczka kontrolna utatwia sprawdzenie poprawnosci
wykonanego mnozenia dwdch liczb. Nasz przyktad opiera sie na
liczbie 6 - przytdz kartonowa linijke z liczbami od 0-10 do tabliczki
kontrolnej tuz pod cyfra 6, znajdujaca sie w pionowym rzedzie
po lewej stronie. Dzigki temu mozesz zobaczy¢ wyniki mnozenia
cyfry 6 przez liczby od 0-10. Linijke mozna przesuwa¢ w dét lub w
gore, aby sprawdza¢ wyniki mnozenia pozostatych liczb.

Gra rzedowa w tabliczke mnozenia dla 2-5 graczy

Celem gry jest pomnozenie liczy wyrzuconej na kostce przez liczbe, dla ktérej gracz wybrat
tabliczke mnozenia i pozbycie sie wszystkich pionkéw.

Zanim rozpoczniesz odnajdz karty liczbowe odpowiednie dla tabliczki mnozenia wybranej przez
siebie liczby i rozt6z je w rzedzie na stole. Naszym przyktadem jest liczba 6 — oznacza to, ze nalezy
utozy¢ w rzedzie na stole wyniki mnozenia 6 przez liczby od 0-10 tzn. karty z liczbami 0, 6, 12, 18,
24,30, 36,42, 48, 54, 60. Zaczynamy od 0, poniewaz mnozac dowolna liczba przez 0, otrzymuje sie
rowniez 0! W razie watpliwosci utozenie rzedu mozna sprawdzi¢ uzywajac tabliczki kontrolnej.

Nastepnie kazdy gracz otrzymuje po 5 pionkéw w wybranym przez siebie kolorze. Zaczyna
gracz najmtodszy i gra toczy sie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.
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Rzuc¢ kostke w czasie swojej kolejki i pomnéz liczbe ze swojej tabliczki mnozenia przez wylosowang
liczbe. Na przyktad, wybrates tabliczke mnozenia dla liczby 8 i wyrzucasz 4, wiec mowisz
na gtos “8 razy 4 = 32" Umieszczasz nastepnie pionek na karcie z takim wynikiem.

Jezeli na tej karcie juz znajduje sie pionek, musisz go zabrag, nie doktadaj tam swojego

kolejnego pionka.
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Wyjatek Mozna uktada¢ dowolna liczbe pionkéw na dziesigtkach
(nasz przyktad pokazuje 80)

W Jezeli wylosujesz korone mozesz uzy¢ dowolnej liczby z kostki od 1 do 10.

Podpowiedz Poszukaj pustej karty i potéz na niej swéj pionek.

Jak czgsto moge rzucacé kostka? W pierwszej rundzie, kazdy gracz rzuca kostka po jednym
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razie. Poczawszy od drugiej rundy, mozesz rzucaé kostka tak diugo jak bedziesz mégt umieszczac
pionki na kartach. Jednak, jak tylko bedziesz musiat zabra¢ pionka, kolejka przechodzi na
nastgpnego gracza. Zastanéw sie wiec: czy chcesz przekazac¢ kolejke dobrowolnie, czy tez

podejmujesz ryzyko wziecia dodatkowego pionka?

Zwycigzca jest gracz, ktéremu skoricza sie pionki jako pierwszemu.

Tabliczka mnozenia Bingo dla 2-5 graczy

Celem jest utworzenie rzedu sktadajacego sie
z4 pionkéw na 16 kartach liczbowych, poziomo,

pionowo lub skoénie. LACC N

Zanim rozpoczniesz, wymieszaj karty utozone obrazkami do spodu. Nastepnie, kazdy gracz
wybiera 16 kart. Rozmie$¢ przed soba karty odwrécone obrazkami do géry w 4 rzedach po
4 karty w dowolnej kolejnosci. Nastepnie wybierz 16 pionkéw tego samego koloru. Najmtodszy

graczrozpoczyna i gra toczy sie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

W czasie swojej kolejki wyrzu¢ obie kostki jednoczesnie i pomnéz przez siebie wylosowane

liczby. Na przykiad, jezeli wylosowate$ 2 i 8, méwisz na gtos“2razy 8 = 16"

Kazdy gracz, ktéry ma przed soba karte z liczba 16 stawia pionka na tej karcie. Jesli nie jestes
pewien, sprawdz odpowiedz na tabliczce kontrolnej. Jesli karta juz jest zajeta przez pionek,

nic sie nie dzieje.

musisz uzy¢ tej samej liczby dla kazdej z nich. Na przykiad, jesli wybierasz liczbe 3,

o 'T » Jezeli wyrzucisz korong, mozesz uzyc¢ dowolnej liczby. Jesli wyrzucisz dwie korony,

musisz pomnozy¢ 3 razy 3 = 9. To nazywa sie podnoszeniem do kwadratu.

Zwycigzcq jest pierwszy gracz, ktéremu uda si¢ utworzy¢ poziomy, pionowy lub sko$ny rzad

sktadajacy sie z 4 pionkéw. Gracz ten krzyczy “Bingo!”i gra koniczy sie.




Podpowiedz: kiedy grajacych jest 2 lub 3 Mozecie wéwczas grac¢ uzywajqc 25 kart. Nalezy je
rozmiesci¢ w 5 rzedach po 5 kart. W takim przypadku, zwyciezcq jest gracz, ktdry jako pierwszy utozy
5 kart w rzedzie i krzyknie “Bingo!”

Wersja maratonska

Mozna kontynuowa¢ gre po okrzyku “Bingo!” Gracz ten zdobywa punkt, podobnie jak kazdy
gracz, ktéry ma pionki na wszystkich kartach liczbowych. Mozna w ten sposéb rozgrywac wersje
maratonska przez dowolng liczbe rund. Gracz z najwieksza liczbg punktéw na koniec zostaje
zwyciezca.

Pasjans

Mozesz réwniez gra¢ samodzielnie, ¢wiczac tabliczke mnozenia. Dobrze wymieszaj kart liczbowe
i rozmies¢ je przed soba, obrazkami do gory. Zdecyduj, dla ktérej liczby chcesz

: ¢wiczy¢ tabliczke mnozenia. Mnéz ja kolejno przez liczby od 0 do 10, wybieraj karty
=l zwynikami i uktadaj je w rzedzie.

Na przyktad, jesli wybrates tabliczke mnozenia dla liczby 5,
powinienes$ otrzymac nastepujace wyniki mnozenia:
0,5,10, 15, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50
Rozmies$¢ je na stole we wiasciwej kolejnosci.

Mozesz uzy¢ tabliczki kontrolnej do sprawdzenia,
czy wybrates wiasciwe liczby

Jezeli znasz tabliczke mnozenia naprawde dobrze,
bedziesz mogt stworzyc ciag kart,

ktéry bedzie wygladat tak:
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